Informatika— kdzépszint NV e osztaly:......

2A Snooker

A snooker a biliard jaték egyik fajtja Készitsen a jaték témajara bemutatdt a minta és
a leiras alapjan! Munkgét a program alapértelmezett formatumanak megfeleléen snooker
néven mentse!l A prezentacio szbvegét az UTF-8 kodolasl szoveg.txt fglban tadja.
A prezentaciohoz szilkséges képek az asztal.png €S a bajnok. jpg alomanyokban van-
nak.

1. A didk héttere legyen egysegesen zold! A szdveg halvanysarga, RGB (240; 240; 130) ko-
du, acim pedig sarga, RGB (255; 255; 0) koda szinii legyen!

2. A bemutatd6 minden szOveges felirata egységesen az aapértelmezettol eltéro, talpatlan
bettitipust legyen!

3. Az 1. dian 40, 28 és 20 pontos betiméretet alkalmazzon a mintdnak megfeleléen! A cim
féelkoveér betistilust legyen! A dian kétszinti fel sorolast alkal mazzon!

4. Szurjabe a 2. dia bal oldalara a jatékasztal képét az asztal.png dlomanybdl, és jobb
oldaléra 2008 vilagbajnokénak, Ronnie O'Sullivannek a fényképét a bajnok. jpg dlo-
manybdl! A képfeliratok (a mintanak megfelelen) bal oldalon a kép felett és jobb oldalon
akép alatt jelenjenek meg! A széveg 36 pontos bettiimérettel kesziljon! A képek és a fel-
iratok egymashoz képest kdzépre legyenek igazitval

5. A 3. dian két golyo Utkdzését mutatjuk be. A minta szerint a dian 6t egyforma méreti és
azonos arnyéku golyét dbrazolunk korokkel az aldbbiak alapjan:

a. Az arnyékot egy sotétzold vonalu és kitdltésii, 30 fokos elforgatassal a golyo
mogé nyul o6 elipszissel dbrézoljuk minden golyoénal!

b. A golyok kozil egy fehér és a masik négy piros, a kérvonaluk szine a kitolté
szinnel azonos!

c. A fehér és az egyik piros golyéval mutatjuk be az Utkdzést animacioval, azaz
egymashoz képest fliggolegesen kdzépre legyenek igazitva és érintkezzenek!

d. A fehér golyo kattintasra balrdl, az alapértelmezettnél lassabban Usszon be,
majd Utkozéskor aljon meg!

e. A piros golyo afehér golyo érkezése utan, kattintas nélkil, jobbra, hasonl6 se-
bességgel Usszon ki!

f. A fehér golyo arnyéka titk6zés utan a piros golyo takarasaban legyen!

15 pont
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Minta a Snooker feladathoz:

Snooker jatek Az asztal

» A jatékot 15 piros, 6 szines és egy fehér
golyoval jatsszak
» A jaték célja, hogy zsebbe tegytik a
golyokat a szabalyoknak megfeleléen
e A golyok értékei:
— piros-1
— sarga-2
- z6ld-3
— barna-4
— Kkék-5
— rézsaszin-6
— fekete-7

3. dia

Forrés:

http://zoldposzto.blog.hu/2008/07/03/ismer kedjetek_meg_ronnie_o_sullivan_nel
http://en.wikipedia.org/wiki/Billiard_table
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