szarka

[1] Készitsen egy 800*200 képpontos képet a leiras és a minta alapjan!

A-Szarka

[2] A kép hattérszine vildgoskék RGB(240, 248, 255) kddu szin legyen! Erre vorés RGB(220, 20, 60) kédu
szinnel és talpas bet(itipussal irja ,,A szarka” szdveget Ugy, hogy a betliméretet 100 pontnal kisebb, de 10
pontnal nagyobb legyen!

[3] A képre szurja be a madar.png képet! A maddr képét helyezze el a minta szerint, mintha az egyik laba-
val az,,a” bet(in allna!

[4] Mentse a képet cimkep.png néven!



