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2. A szamitogépesjatekok torténete

Ebben a feladatban a szamitogépes jatékok torténetéhez kapcsolddéan kell négy weblapot
|étrehoznia. A feladatban a weboldalakon kivil az azokon szereplé képeket is €6 kell
készitenie. Az oldalakhoz haszndlja fel a megadott mintét, illetve forrasként az UTF-8
kodolasl szoveg. t xt, a c64. png, a ganeboy. png, a pong. png, a pongdoboz. png és
aspacewar . png alomanyokat!

A képek és ahivatkozasok csak relativ tvona megadés esetén fogadhatok el.

1. A weboldalak tetgjén meniként a mintan is lathatd képek szolgdnak. A ganeboy. png,
apong. png ésaspacewar . png dlomanyokat méretezze é Ugy, hogy azok mindegyike
— az oldalaranyok megtartdsa mellett — pontosan 200 képpont magassagu legyen! Az igy
|étrehozott  képeket mentse rendre ki csi gane. png, ki csi pong. png és
ki csi space. png néven! (Amennyiben nem tudja elkésziteni a képeket, a késobbi
feladatokban haszndlja azok helyett a gb.png, a po.png, illetve az sw. png
alomanyokat!)

2. Hozzon Iétre négy weblapot index.htm, spacewar.htnml, pong.htm és
ganmeboy. ht nl néven! Mindegyik weboldalt — azonos médon — az aldbbiak szerint hozza
|étre:

a Az olda héttérszine legyen havénysargas Wheat (#F5DEB3=
= RGB(245, 222, 179) kédu szin), és aszovegszin sotétbarna: SaddleBrown
(#8B4513 = RGB(139, 69, 19) kodu szin)!

b. Mindegyik lap az oldal cimét tartalmazza kozépre igazitott, egyes szintii
cimsorban az alabbi téblazatnak megfeleléen! (A szoveg. t xt alomany
az alabbi cimeket is tartalmazza.)

Alloméany Szoveg
i ndex. ht Szamitogépes jatékok torténete
spacewar . ht m Spacewar!
pong. ht m PONG
ganeboy. ht mi Game Boy

c. A bodngészé cimsordban mindegyik oldalon az el6z6 pontban megadott cim
szerepeljen!

d A cim utdn helyezze e a mintanak megfeleléen a c64. png,
aki csi space. png, a ki csi pong. png és a ki csi gane. png képeket!
Mind a négy oldalon dlitsa be, hogy a négy kép kozil hdromra kattintva
—o6nmagdt kihagyva—sorban az index.htnml, a spacewar.htni,
apong. ht M ésaganeboy. ht ml oldalakra ugorhassunk!

e. A képek utdn minden oldara helyezze € a szoveg. txt dalomanybdl a
megfelelé szbveget a mintdnak megfelelé bekezdésekre tagol assal!

3. Az index. htnm dlomanyban a jatékok csoportositésdhoz alitson be sorszamozott
felsorol ést!

4. A spacewar. htnl &lomanyban a felsorolt harom objektumot sorszémozés nélkili
felsorol4ssa al akitsal
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5. A pong.htnl olddra a szbveg utan szlrja be vizszintesen kozépre helyezve
apongdoboz. png képet!

6. A ganeboy. ht i oldalon a jatékkinalatot sorszamozéas nélklli felsoroldskent jelenitse
meg!

7. A ganeboy. htm oldalon a jatékok neve utani zardjelen bellli részek dolt betlisek
legyenek!

Minta: =Djpart

Szamitogépes jatékok torténete

e GAME BOY..
+ o
ee 4 \Q\\.

1 szamitogép képességeinek

A szamitogépes jatékok torténete a szd

itogépekével kbzel azonos idore vezethetd vissza. Az els6 programozok csak a maguk szérakoztatasa
demons 1 k ttek szamit i ! -

itékprogramjaikat. Késobb jelent m lehetdsége, am
bemutatasara készitett jatékprogramok mind a mai napig fontos szi lesztéseknek. Gondoljunk csak a sakkozogépre. A Deep Blue az IBM altal kifejlesztett szamitdgép,
tékban 1997-ben eg; balyszer(i hatjaiszmds paros mérkozésen ranyban legyézie Garri Kaszparovot, az emberi sakkozis akkori viligbajnokat. A cél az volt, hogy
bemutassik, a szamitdgép nem ngy gondolkozik, ahogy az ember, de a nyers szamitdsi erd képes specialis esetekben az emberi gondolkodassal vetekedni.

ist. A szamitogépekben rejlé

Al iparra tette a szamitog

Napjaink szamitogépes jatékainak egyik csoportositasa

4 és kartyajaték
. Egyéb jitékok

i ndex. htm

A mintak folytatasa a kdvetkezs oldalon talalhato.
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Minta A szamitogépesjatékok torténete feladathoz:

Spacewar!

A Spacewar! az egyik

alis szamitogépes jaék. A jaték elkészitésének célja az volt, hogy demonstraljdk a DEC PDP-1 szamitogép szamitasi és megjelenitési
képességeit. A fej

lesztést Steve Russel 1961-ben kezdte el, és 200 oranyi fejlesztés utan 1962 februarjaban késziilt el az els6 valtozattal,

A jatékban harom objektum szerepel:

+ Ek alaku trhajo
= Tii alaki Grhajé
+ Csillag

Az tirhajok korlatozott szami raké
elkeriiljiik a csillaggal va

kozben
nezdje is.

val és lizemanyaggal rendelkeznek. A jatékban a két tirhajét két jdtékos irdnyitja. A feladat az ellenséges Girhajo megsemmisitése
a masik (irhajoval az litkdzést. A hajok az lizemanyag segitségével iranyithatok, de az lirhajok mozgdsat erdsen befolyasolja a csilla vi
Lehetoség van az ellenséges rakétak elol a hipertérbe menekiilni, de ekkor a visszatérés egy véletlenszerii helyen tiriénik, és ez egyre nagyobb valésziniiségge ajo felrobbanasahoz vezet,

spacewar . ht m

PONG

e N

A PONG volt az els6 nagy népszerliséget és széleskor(i ismertséget szerzett videojaték. 1972
kétdimenzios grafikival oldottak meg. A két
pontszama eggyel nd.

ben készitette el Allan Alcorn, az Atari cég mérnke. Ez egy asztalitenisz jaték, amit egyszerd
sen mozgathatd et irinyit. A cél a labda sikeres visszaiitése, Amennyiben ezt valamelyik jatékos elvé

tckos egy-egy fliggole

az ellenfele

Az els6 jatéktermi valtozatok egy fa dobozon beliil tartalmaztak egy televizio késziiléket, a jatékot megvaldsito elektronikat és természetesen a pénzgyiijto e
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Minta A szamitogépesjatékok torténete feladathoz:

Game Boy

példanyszamban eladott jatékkonzol. A japin Nintendo cég altal tervezett és gyartott 8-bites kézi jatékkonzol egyik nagy elonye a cserélhetd
Jjatékkartya volt. Japanban és ikdban 1989-ben, Eurdpdban pedig 1990-ben keriilt forgalomba, Ez volt a rendkiviil sikeres Game Bo: ékkonzol-sorozat inditd modellje.
megalkot6ja Jokoi Gunpej, aki a Nintendo lejlesziési csoportjanak vezetdje voll. Annak ellenére, hogy a konzol élettartama alatt sorra jelentek meg a technikailag sokkal fejlettebb mas
jatekkonzolok, a Game Boy oriasi sikert aratott. A Game Boy ¢s Game Boy Color modellekbol egyiittvéve kozel 120 millio darabot adtak el a vilagon. Az Eg A
megjelenésekor az egész elso szillitmany. 1 millié darab, hetek alatt elfogyott. A gép csatlakoziathaté tovabbi Game Boy konzolokkal is sszekitd kabel s vel. Az Gsszekotitt
eleinte két jatékos jatszhatott egymas mellett ugyanazzal a jatékkal, ilyen volt példaul a Tetris: késobb megjelentek a t6bb konzol dsszektését lehetbvé tevd jatékok és kdbelek is. Legfeljebb
4 gépet lehet ilyen mddon Bsszekapesolni. Ezt a kapesolatot téibb jaték komolyabban is kihasznilja, példaul a Pokémon jatékokban a jatékosok ezen keresztiil cserélhetnek Pokémonokat, és
kommunikalhatnak egymas kézott.

iilt Allamokban valo

A konzol 3 régiGban mas idoben kerdilt forgalomba, a kezdeti jatékkinalat is killonbhoz6 volt:

» Alleyway

Baseball

Radar Mission (Eurdpdhan)

Solar Striker (Ewrdpdban)

Super Mario Land

Tennis (USA-ban)

T'etris (@ csomaghban, US és EU induldskor)
Yakuman (Jupanban)

ganmeboy. ht m
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